
Lumineth
КЕЙС 1 "Квест-игра для 
онбординга в ИТМО"

BY PROD LEGIT

Стартуем!



Ускорить адаптацию новых 
студентов и сотрудников в среде 
УНИВЕРСИТЕТ ITMO с помощью 
игрового погружения в принципы 
be itmo системой заданий и 
поощрения в игровой форме

Идея



Социальное взаимодействиеМотивация

АвтоматизацияАдаптация

Lumineth решает задачи:











Генерация заданий, предметов, достижений 

или проверка заданий

Внедрение искусственного интелекта

Тонкая настройка администраторов, пользователей, заданий, 

магазина, достижений. Просмотр статистики выполнения 

Панель администратора

Масштабирование



Мы внедрили предложение опубликовывать свои результаты или 

профиль в сторис, чтобы показывать друзьям свои успехи в 

освоении be itmo.  Опубликовать что-то в сторис для своих 

друзей - be open

Социальные 
механики

Поделиться



Персональной страницы в ИСУ за 

купленные или полученные предметы в 

приложении

Кастомизация

Других университетов в приложение, 

глобализация использования сервиса

Внедрение

С компаниями-партнёрами, которые могут 

разместить свои услуги в магазине, тем 

самым привлекая себе новую аудиторию

Сотрудничество

Монетизация



UI designer

Анель Бикибаева
UX/UI designer

Леонид Каменик
Frontend

Андрей Худалла
Backend DevOps

Кирилл Разыграев

Команда


